DE MOL (slot)
Leeftijdsgroep:
+16

Plaats: 
Lokaal

Maand:
Juni, juli

Aard van de activiteit: 
Avontuurlijk spel

Doel: 
Ondanks het feit dat je weet dat er een saboteur in je groep zit, toch in teamverband de opdrachten tot een goed einde trachten te brengen

Duur:
Een ganse avond

Aantal begeleiders: 
Minimum 2

Aantal deelnemers: 
Onbeperkt

Basisidee: 
Naar het gelijknamig spelprogramma

Inkleding: 
Hoe geheimzinniger, hoe beter

SPELVOORBEREIDING

Materiaal:

( Uitslagen vorige Mol-activiteiten

( Plannetje van sjorconstructie

( Sjorpalen

( Sjorkoord

( Spade

( Grondboor

( Hamer

( Verf

( Borstels

( Laken

( Raadsels op papier

( Vragenlijsten voor iedereen

( Finalevragenlijsten

( Enveloppe met cadeaubon

( Tafels

( Pennen en papier

( Ingrediënten voor de maaltijd

Uitnodiging:

In je uitnodiging staat dat het slotevenement van De Mol zal doorgaan. Het bevat een programma van die dag. 

DE MOL - FINALE

16 uur:

U wordt allen in sportieve kledij verwacht 

aan het KLJ – lokaal.

18-19 uur:

U hebt de tijd om rustig van kledij te verwisselen 

en een feestelijke make-up aan te leggen

19 uur:

Er wordt een feestelijke maaltijd aangeboden, 

iedereen in galakledij.

vanaf 19.30uur:

Ontknoping en bekendmaking van De Mol

Het einde van dit festijn kunnen we niet klokvast zeggen

dus hou daarom de hele avond vrij

Inkleding:

Het eerste deel van de activiteit is nog een opdracht, dus daar behoud je nog je Mol–inkleding.

Het tweede deel is de slotshow in gala–stijl, zorg voor een feestelijke inkleding.

SPELVERLOOP

Inleiding

Begin met de uitslag van de vorige mol – activiteit aan de leden door te geven.

De laatste opdracht…

De leden krijgen stipt één uur de tijd om een constructie te sjorren, na te bouwen zoals uitgetekend op een plan, en een geschikt vaandel te maken dat bij die sjorring en de groep past.

Intussen komt er om de tien minuten een raadsel dat de leden moeten oplossen. Indien ze de oplossing binnen de 10 minuten vinden kunnen ze extra geld verdienen, ander valt dit weg. Na tien minuten verdwijnt het raadsel en komt er een nieuw in de plaats. Let op dat beide opdrachten gedaan worden.

Raadsels:

1.
(x-s) (b-u)

zoek de oplossing van dit rekengegeven

       ALLES




(ik bemin u boven alles)

2.
Welke letter moet er ingevuld worden?  ETDVVZZA…

    (de N van ‘negen’: 1,2,3,4,5,6,7,8)

3.
Als een vrouw twintig is krijgt ze een tweeling. Als ze dertig is, is de tweeling samen twintig. Als ze veertig is, is de tweeling samen ook veertig, als ze vijftig is, is de tweeling samen dertig jaar. Ze hebben de moeder nu ingehaald. 
De vraag is nu: wanneer is de tweeling dubbel zo oud als hun moeder?
(onmogelijk, als de tweeling dubbel zo oud moet zijn als hun moeder, moeten ze dezelfde leeftijd als hun moeder hebben)

4.
Twee moeders en twee dochters breien samen aan babybroekjes. Ieder maakt zijn breiwerkje af, maar vreemd genoeg zijn er nog maar drie broekjes af. Hoe kan dit?
(het waren grootmoeder, moeder en dochter)

5.
 Albert is zwaarder dan Jan, Peter weegt evenveel, maar 10 kg. zwaarder dan Inge. Albert is 10 kg. zwaarder dan Peter. Albert weegt 80 kg. Inge 55 kg. Hoeveel weegt Jan dan?
(Albert weegt 80 kg, en is 10 kg zwaarder dan Peter, deze weegt dus 70 kg. Het verschil tussen Peter en Inge is 15 kg, dat is evenveel plus 10 kg als het verschil tussen Albert en Jan. Albert is dan 5 kg zwaarder dan Jan, dus  weegt Jan 80 – 5 = 75 kg)

6.
In een fles, afgesloten met een kurk, zit een muntje dat door de flesopening kan. Hoe krijg je dit muntje uit de fles, zonder de kurk er af te nemen of de fles te breken.


(duw de kurk door de hals van de fles en schuif het muntje er door.)

Na deze opdracht wordt de laatste vragenlijst ingevuld

Eventjes opfrissen

De leden krijgen een uurtje de tijd om zich om te kleden en een beetje feestelijke make-up aan te brengen. 

Ondertussen kan de leiding de laatste uitslagen verwerken en kunnen de tafels gezet worden.

Een hapje eten…

Zoek mensen die willen helpen om het eten klaar te maken, zij kunnen dit dan brengen tegen het afgesproken uur.

Zorg ervoor dat je op een halfuurtje kan eten, dus maak het eten niet te uitgebreid.

Hét slot…

Na het eten worden de namen van de drie besten bekend gemaakt.

Deze drie komen naar voor, elk aan een apart tafeltje. Zij krijgen een lijstje met de laatste vijf vragen. Dit moeten ze invullen. Bij een ex aequo kijk je naar de tijd die de finalisten nodig hadden om de lijst in te vullen. Degene met de beste tijd is dan de winnaar.

1.
Wat is het beroep van de vader van De Mol?

2.
Rookt De Mol, zo ja, welk merk?

3.
Kan De Mol auto rijden, zo ja met welk merk rijd die rond?

4.
Geef vier uiterlijke kenmerken van de mol.

5.
Wie is De Mol?

Als de uitslagen bekend zijn volgt de prijsuitreiking:

Begin bij de derde plaats, dan de tweede, dan de eerste.

De mol komt de prijs overhandigen aan de winnaar!!

Tot slot nog even vermelden

Hoe had je het kunnen weten?

Maak een lijstje met de acties die De Mol heeft ondernomen, laat De Mol zelf aanvullen.

